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Abstract. Una parte importante del éxito de un sofiware consiste en que sea facilmente mantenible.
Esta demostrado que, un programa que es utilizado precisa siempre de mantenimiento, y si esta
aplicacion soporta con cierta facilidad la extension de su funcionalidad, el éxito desde el punto de
vista economico estda asegurado. Existen varios factores que inciden directamente sobre la
capacidad de un software de ser mantenido, pero uno de ellos, quizas el importante, es que este
software pueda ser leido fdacilmente por otros programadores.

Legibilidad

Se ha demostrado que € ser humano no lee una a una las letras de una palabra cuando esta
intentando leer un articulo en un periédico, un libro ... etc. Asi, 1o que realmente hace e cerebro
humano es un reconocimiento de formas, de manera que una palabra de tres letras, con la primera
alargada hacia abgjo, |a segunda redonda y la tercera como medio cuadrado sera interpretada como
la preposicion “por”. Asi, €l reconocimiento de formas, y colores, hacen més sencillay agradable la
lectura.

Concretamente, en el ambito de la programacion, ésto explica € desarrollo de editores con
coloreado de sintaxis y otros formateadores de texto. De ahi se deduce que escribir cédigo con una
indentacién adecuada (es decir, con una determinada “forma‘, en e sentido gréfico), facilita su
comprension, a quedar claros los anidamientos de bucles, niveles ... etc.

En la exposicion se proponen diferentes técnicas, que, asociadas a la indentacién, pueden
ayudar a escribir codigo més legible. En concreto, se enumeran técnicas de escritura de comentarios,
técnicas de formato de definicion de variables, técnicas de division del cddigo en lineas, y
finalmente, escritura correcta de condicionesy bucles.

La dltima parte de la exposicién, como gemplo de lo que no se debe hacer, se dedica a
concurso de C-ofuscado, que trata precisamente de programas que parten de codigos fuente
ilegibles.
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