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Abstract. Los SSOO (Sistemas Operativos) han sufrido pocos cambios desde la creacion de UNIX
en los aiios 70. De hecho, arquitecturalmente, todos los SSOO comerciales de la actualidad son
iguales entre si, sin aportar nada nuevo. A pesar de todo ésto, si ha habido una contribucion, a
nivel de interface de usuario, ofreciendo una vista de Orientacion a Objetos del computador. El
proposito de esta conferencia es analizar la situacion de los SSOO actuales, ofrecer una
explicacion acerca del conservadurismo, y aportar una posible solucion.

Persistencia

Los sistemas de programacién persistentes realizan automaticamente la labor de almacenamiento y
recuperacion de las estructuras de datos de | as aplicaciones. Las ventajas de esta automatizacion son
principamente tres: el eliminar una parte de la aplicacion que es tediosa de programar, repetitivay
gue supone un tamario considerable de lineas de codigo; eliminar los errores derivados de la
programacion de las partes de la aplicacion anteriores; y, finalmente, eliminar la diferenciacion
entre memoria principal y secundario, siendo un todo continuo para el programador.

Sistemas Operativos

Los sistemas operativos de la actualidad se basan en € disefio del sistema operativo UNIX,
creado en los afios 70. Su filosofia de trabajo se basa en |a metafora de ficheros: cualquier elemento
del sistema operativo (driver, proceso en memoria ... €tc), puede ser tratado como un fichero, de
forma que se puede abrir, leer, y cerrar. En este sentido, € estancamiento en sistemas operativos es
patente. El avance en este campo ha venido de la mano de los interfaces de usuario: éstos permiten
obtener una visién del computador orientada a objetos hasta, un cierto grado, ya que el hecho de
estar basados en un sistema operativo tradicional supone varias limitaciones. En este coloquio se
examina esta situacién en detalle, y se propone una solucién basada en sistemas operativos
orientados a objetos.
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